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AGENDA

* Allgemeines
* Shot Clock
* Anlage

- Anschreiben



ALLGEMEINES

* Keine Angst!
* Jeder kann Kampfgericht machen

- Jeder macht mal Fehler

* Je frUher man Bescheid sagt desto leichter
lasst es sich korrigieren

- Schiedsrichter helfen
- Ubung macht den Meister




SHOTCLOCK

Lernen heute: Lehren heute:

LEO DIRK
MAURITS ZONY
MARIE-LOUISE



SHOT CLOCK

Einschalten:
e Wenn nach dem Sprungball der erste Spieler Ballkontrolle gewinnt
 Bei einem Einwurf, wenn der erste Spieler auf dem Feld (egal wer) den Ball berGhrt.
e Beim Rebound, wenn ein Spieler die Ballkontrolle erlangt.

Anhalten:
e Immer, wenn der Schiedsrichter pfeift.
e Wenn der Ball beim Korbwurf den Ring berihrt.
e Nach Korberfolg.

g Ausschalten:
e Wenn weniger als 24/ 14 Sekunden in einem Viertel, oder einer Verlangerung zu spielen sind.
( Bei Wurf mit mehr als 15 sec Restzeit Uhr und Offensiv Rebound auf 14 starten)



SHOT CLOCK

Ballbesitzwechsel (mit laufender Uhr)
Ballbesitzwechsel (mit gestoppter Uhr)
Rebound

Ausball (Ballkontrolle bleibt)
SR-Auszeit (u.a. Verletzung,...)
Sprungballsituation
Doppelfoul

Kompensation der Strafen
Defensiv-Foul

FuB-Spiel

Sonstige Spielunterbrechung
SR-Auszeit

Technisches Foul

Unsportliches Foul

Immer 24

24
Defensiv

24
Restzeit
Restzeit
Restzeit
Restzeit
Restzeit

24

24

24

24 oder der SR
entscheidet auf Restzeit
Restzeit
Einwurf im Vorfeld—>

14
Offensiv
14
Restzeit
Restzeit
Restzeit
Restzeit
Restzeit
Restzeit/14
Restzeit/14
Restzeit/14
14 oder der SR
entscheidet auf Restzeit
Restzeit
14




ANLAGE

- Lernen heute Lehren heute:

ZAHER CHRISTOPH
MAHMOUD MARTIN
DIRK

HOUSSEM



ANLAGE - SPIELZEITUHR

Wann ist die Spielzeituhr zu starten?

—Sprungball: sobald ein Springer den Ball beim legalen Tipp berthrt.

— Einwurf: sobald ein Spieler auf dem Feld den Ball berihrt.

— Freiwurf: sobald beim letzten oder einzigen nicht erfolgreichen Freiwurf ein Spieler den Ball berihrt,
sofern nicht noch eine weitere Einwurf- oder Freiwurfstrafe folgt.

Wann ist die Spielzeituhr zu stoppen?

— Bei jedem Pfiff des Schiedsrichters ist die Uhr zu stoppen.

— Sofern eine Auszeit beantragt wurde, ist die Uhr auch zu stoppen, wenn die andere Mannschaft einen
Feldkorb erzielt.

—In den letzten zwei Minuten der 4. Spielperiode und in den letzten zwei Minuten einer jeden
Verlangerung ist die Uhr auch zu stoppen, wenn eine Mannschaft in dieser Zeit einen Feldkorb erzielt (in
den vorhergehenden Minuten lauft die Uhr nach Korberfolg weiter!)



ANLAGE -WEITERE AUFGABEN

Spielerwechsel:
1) Spieler meldet Wechsel beim Kampfgericht an.
2) Kampfgericht gibt akustisches Signal,

—wenn der SR pfeift (bei Foul, erst wenn der SR die Foulanzeige beendet hat),

—nach einem letzten erfolgreichen Freiwurf,

—zwischen letztem Freiwurf und Einwurf (bei T-, U- oder D-Foul),

— bei Feldkorb des Gegners in den letzten 2 Minuten des 4. Viertels und jeder Verlangerung.
Signal ist méglich, bis der Ball dem Ein- oder Freiwerfer zur Verfigung steht.

Auszeit:
1) meldet Trainer oder Co-Trainer beim Kampfgericht an.
2) Kampfgericht gibt akustisches Signal,

—wenn der SR pfeift (bei Foul erst, wenn der SR die Foulanzeige beendet hat),
—nach einem letzten erfolgreichen Freiwurf,

— zwischen letztem Freiwurf und Einwurf Mittellinie (bei T-, U- oder D-Foul),

— bei Feldkorb des Gegners.

Das Signal ist moglich, bis der Ball dem Ein- oder Freiwerfer zur Verfigung steht.

Spielrichtungsanzeiger



ANLAGE -WEITERE AUFGABEN

Spielrichtungsanzeiger
- Nach Tippoff: Pfeil zeigt entgegen der Spielrichtung die Richtung

(also auf den Korb auf den die Mannschaft spielt die den Sprungball verloren hat)
- drehen bei Sprungball
- drehen zur Halbzeit
- drehen nach dem ersten Einwurf in Viertel 2., 3. und 4.

Spielerwechsel:

1) Spieler meldet Wechsel beim Kampfgericht an.

2) Kampfgericht gibt akustisches Signal,
—wenn der SR pfeift (bei Foul, erst wenn der SR die Foulanzeige beendet hat),
—nach einem letzten erfolgreichen Freiwurf,
— zwischen letztem Freiwurf und Einwurf (bei T-, U- oder D-Foul),
— bei Feldkorb des Gegners in den letzten 2 Minuten des 4. Viertels und jeder Verlangerung.
Signal ist moglich, bis der Ball dem Ein- oder Freiwerfer zur Verfigung steht.



ANSCHREIBEN

Lernen heute: Lehren heute:

JOSH MANU
LEYLA TIM
MARIE

RICHIE



ANSCHREIBER

DEUTSCHER BASKETBALL BUND E.V.
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ANSCHREIBER —VOR DEM SPIEL

- Alle Eintragungen vor dem Spiel in Schwarz
(Ausnahme Starting 5 in Rot)

 Mannschaftsliste von Trainer oder Betreuer
* Achtung: Auf Sortierung prifen!
* Schiedsrichter proft und hakt ab

* Erste fUnf wird durch Trainer mitgeteilt und
nach Eintragung abgezeichnet

* Vor dem Sprungball Gberprift der Anschreiber
und macht einen Kreis um die Kreuze der
Spieler auf den Spielfeld

* Wird ein Spieler eingewechselt erhalt er ein , X"
ohne Kreis

Mannschatt . WBV

Mann-
« Wiertel 112
Fouls: 3.Viertsl 12|24

T

Namen der Spieler

Triko=
MNi

PELAJ, N.

KUBITZA, ).

WENNINGKAMP, F.

ASKARYAR, M.

KARAHAN, Y.

GRUTJEN, H.

DOHMEN, M.

OHLBRECHT, T.

AISNIAIAISNISISNISNS

V. HEYDEBRAND, M. - CAP -

B RIEIB v e~

—

KASCH, M.

VELMEDEN, H.




ANSCHREIBER —AUSZEITEN

1.HZ 2. HZ —
| 9 [12]35[37| X |43| =

* Spielminute wird in Farbe der Periode eingetragen

- Sind 2 Minuten vor Ende des 4. Viertels noch 3 Auszeiten vorhanden wird die 3.
gestrichen (X)

* ProVerlangerung gibt es eine Auszeit

* Gibt es keine Verlangerung wir das Feld mit Doppelstrich entwertet



ANSCHREIBER - FOULS

Bei Fouls wird jeweils die Spielminute
eingetragen, in der das Foul geschah.
Mannschatt -~ WBV Je nach Art und Zeitpunkt gibt es
mhmm 112lala Unterschiede bzw. Zusatzeintragungen:

Fouls: 3.Viertel 1|l213|4

Namen der Spieler
PELAJ, N. ® Personliches Foul ohne Freiwurfstrafe:
KUBITZA, ). Spielminute ohne Zusatz

WENNINGKAMP, F. @ Persdnliches Foul mit Freiwurfstrafe:
ASKARYAR, M. Spielminute mit Apostroph

KARAHAN, Y. @ Technisches Foul:

GROTJEN, H. Spielminute mit hochgestelltem T

DOHMEN, M. Beim zweiten technischen Foul ist der Spieler

OHLBRECHT. T b automatisch disqualifiziert.*

v HE‘I"I.'IEBH;II.D M. - CAP- ® Unsportliches Foul: Spielminute wird eingekreist;

: P Beim zweiten unsportlichen Foul ist der Spieler

— /’5( automatisch disqualifiziert.*

® Disqualifizierendes Foul eines Spielers auf dem Feld:
Spielminute mit hochgestelitem ? und .D* im
ndchsten Feld

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

KASCH, M.
VELMEDEN, H.




ANSCHREIBER — MANNSCHFTSFOULS

* Bei jedem Foul gegen einen Spieler wird ein Kreuz im
entsprechenden Viertel gemacht

* Fouls gegen die Bank zahlen nicht zu den Mannschaftsfouls

* Beim vierten Foul wird die Rote Fahne aufgehangt

* Bei Gelegenheit jewelils prifen ob man kein Keuz vergessen hat

* Ggf. den Schiedsrichter informieren wenn es ein Problem gibt



ANSCHREIBER —SPIELSTAND

Grundsdtze:

Die Spielrichtungen ergeben sich durch die Kérbe, auf die sich die Teams warm machen.
Dementsprechend ist A-B oder B-A einzutragen.

Es wird stufenweise angeschrieben
(bei ,,A“ und ,,B“ keine Eintragungen in der gleichen Zeile)

Die Minutenzahl wird nicht wiederholt
(z. B. bei mehreren Punkten oder Freiwiirfen in der gleichen Spielminute)

L

Es diirfen niemals Zeilen (bei ,,A* und ,,B*) frei gelassen werden ~Zeile

Grundeintragungen werden in SCHWARZ eingetragen (bis auf ,,Erste Fiinf* und deren Bestétigung)
1. Spielperiode wird in ROT eingetragen

2. Spielperiode wird in BLAU eingetragen

3. Spielperiode wird in GRUN eingetragen

4. Spielperiode und jede weitere Verldngerung wird in SCHWARZ eingetragen




ANSCHREIBER —SPIELSTAND

Erfolgreicher 2-Punkte-Wurf
mit getroffenem Bonusfreiwurf.

Erfolgreicher 3-Punkte-Wurf
mit getroffenem Bonusfreiwurf.

Erfolgreicher 2-Punkte-Wurf
mit verworfenem Bonusfreiwurf,

Erfolgreicher 3-Punkte-Wurf
mit verworfenem Bonusfreiwurf.

Zwei erfolgreiche Freiwiirfe.

Zwei erfolglose Freiwiirfe.

Zwei Freiwlrfe: Erster erfolg-
reich, zweiter verfehit.

Drei erfolgreiche Freiwlirfe.

Drei Freiwiirfe: Erster und zweiter
verfehlt, dritter nach Wiederholung
getroffen,

Tipp: Warte mit der Eintragung bei
Freiwiirfen, das kann Korrekturen

vermeiden (z. B. Wiederholung Technisches Foul wihrend einer
oder Ungliltigkeit wegen (bertritt) Spielpause: Freiwurf verworfen.




SCHIEDSRICHTERZEICHEN - NUMMERN




SCHIEDSRICHTERZEICHEN - KORBERFOLG

Korberfolg Allgemeine Informationen

UNGULTIGE SPIELAKTION

1 PUNKTE 2 PUNKTE 3 PUNKTE

Abklappen des Abklappen des Drei ausgestreckte Finger , :
Handgelenks, ein Finger Handgelenks, zwei Ein Arm: Wurfversuch it — ¥
ausgestreckt Finger ausgestreckt Beider Arme: Erfolgreicher Wurf Scherenbewegung der Arme vor der Brust




SCHIEDSRICHTERZEICHEN - FOUL

SPIELUHR ANHALTEN DISQUALIFIZIERENDES
WEGEN FOULSPIELS TECHNISCHES FOUL UNSPORTLICHER FOUL

— . = r.'=_——

FOUL DURCH MANN-
SCHAFT IN BALLKONTROLLE

T formen, Handgelenk umfassen Beide Fauste geschlosSen S
Geschlossene Faust Handflache sichtbar Faust zeigt in neue

Spielrichtung




SCHIEDSRICHTERZEICHEN - UHR

SPIELUHR ANHALTEN
SPIELUHR ANHALTEN WEGEN FOULSPIELS SPIELUHR STARTEN

Offene Handflache Geschlossene Faust Hackbewegung 7
mit der Hand




SCHIEDSRICHTERZEICHEN - UHR

FUSSSPIEL ZURUCKSETZEN SPIELRICHTUNG
B DER WURFUHR UND/ODER AUSBALL

Kreisbewegung der Hand In Spielrichtung zeigen
mit ausgestrecktem mit Arm parallel zu den
Zum FuB zeigen Zeigefinger Seitenlinien

SPRUNGBALL-
SITUATION

Beide Daumen nach oben,
danach Spielrichtung
gemalfd Einwurfpfeil zeigen

AUSZEIT

T formen,
Zeigefinger sichtbar



ANSCHREIBER — SPIELPERIODE

Ergebnisse der Spielperioden

Am Ende der 1. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen. —

A: 22 minus 0 = 22
AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen. B: 21 min:s o=21

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode iibertragen.
Am Ende der 2. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.

A: 39 minus 22 = 17
AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen: B: 32 minus 21 = 11

Zusdtzlich wird das aktuelle Ergebnis gedreht und mit den Buchstaben ,A* und ,,B*
versehen. Dies geschieht mit der Farbe des ndchsten Viertels. Jetzt stimmen die
Spielrichtung wieder (,,A” auf den linken Korb; ,,B* auf den rechten Korb).

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode iibertragen.

Am Ende der 3. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen. A: 58 minus 39 = 19
B: 66 minus 32 = 34

AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen.

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode iibertragen.

Am Ende der 4. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen un

das Ergebnis wiederholt. A: 78 minus 58 = 20
B: 78 minus 66 = 12

Sollte es unentschieden stehen, so wird das Ergebnis abermals unterstrichen.
Nun es geht weiter.

Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode iibertragen.

Am Ende des Spiels - nach der 4. Spielperiode oder der
Verlangerung(en) - wird unter der letzten Eintragung ein
Strich gezogen und das Ergebnis wiederholt.

Das Endergebnis wird doppelt unterstrichen. Das
Ergebnis der 4. Spielperiode bzw. das der A:B5 minus 78 = 7
Verldngerung(en) wird iibertragen. B: 88 minus 78 =10

" "
o der o o




ANSCHREIBER —ABSCHLUSS 1

MannschaftA: WRBV

Mannt= y_ yjertes X e be
Fouls: 3.Viertel b | :E

Namen der Spieler

PELAJ, N.

KUBITZA, 1.

WENNINGKAMP, F.

ASKARYAR, M.,

KARAHAN.Y,
GRITJEN, H.

DOHMEN, M.

OHLBRECHT, T. —
V. HEYDEBRAND, M. -CAP-

SR ISISISNINISISIS

— s

KASCH, M.

VELMEDEN, H.

Nach dem Spielende schlieBt der
Anschreiber den Spielberichts-
bogen ab:

Nicht gebrauchte Auszeiten werden durch
K" entwertet;

Nicht vorhandene Auszeiten, werden
durch ,,=* (Doppelstrich) entwertet;

Nicht bendtigte Foul- oder
Mannschaftsfoulkdstchen werden durch
»—" entwertet.

Sind bereits fiinf persdnliche Fouls
eingetragen, so wird auch das Feld hinter
dem fiinften Foul entwertet:




ANSCHREIBER —ABSCHLUSS 2

Nach jeder Spielperiode oder Verldngerung werden
die Ergebnisse der Spielperioden eingetragen:

BRACHTER, )
Ergebnis des 1. Viertels: .| =22- : chreib EBERT, C.

: . .| -17- :
Ergebnis des 2. Viertels: : i WOLTER, J.

- . .| -19- . :
FIOebnS des 3. Viertels 20- | _. ~ SCHWINDT, P..

Ergebnis der Verdangerung/en: %7-= : Issar -

Ergebnis des 4. Viertels:

Endergebnis: A '85' H
Name der gewinnenden Mannschaft: TSV KONIGSHAUSEN im Protestfall /

1. Schiedsrichter: Liz.-MNk Unterschiifien
CI[2T8[91 9 | Jiirgen Bdumer

2. Schiedsrichter: Liz.-Ni

L J[2]9[3[8] ] S.0ehl

Seit dem Wegfall der Lizenzstufen (A, B, C) werden lediglich
die Lizenznummern der Schiedsrichter eingetragen.




ANSCHREIBER — FRAGEN?

Fragen!



ABLAUF

- Zwei Spiele

* Lernende: je eine Halbzeit aktiv und passiv
1. Erste Halbzeit Spiel 2

2. Erste Halbzeit Spiel 2

Mittag

Zweite Halbzeit Spiel 1

Zweite Halbzeit Spiel 2

Duschen

N v oW

Grillen



EINTEILUNG SPIEL 1

Team Weil} Team Blau
Bela e ey e e Houssem
Maurits — e—— - —_— — - Josh
Marie (A.) e —— Marie-Louise
Tim Matze

Zony

Schreiben: Manu Leyla, Richie

Anlage: Christoph Zaher, Mahmoud
Shotclock: Dirk Leo

Pfeifen: Christian/ Alex



EINTEILUNG SPIEL 2

Team Weil3 f_ e — Team Blau

Bela e = - e sl Zaher
Christian e —_— — == T Leyla
e S e Christoph
: } | Hasi
Leo ) e S B Matze
| \ Richie

Mahmoud

Manu

Schreiben: Tim Josh, Marie

Anlage: Zony Dirk, Houssem
Shotclock: Martin Maurits, Marie-Louise

Pfeifen: Khalid/ Alex



ANSCHREIBER — FRAGEN?

Fragen?



