Die paralympischen Sommersportarten

Rollstuhl Basketball (IWBF)

Der Spieler hat eine dauerhafte Kérperbehinderung in den unteren Gliedmalen, die ihn
daran hindert zu laufen und zu springen wie ein nicht behinderter Spieler.

Es gilt das Spieler-Klassifizierungssystem des internationalen Rollstuhl- Basketball-Ver-
bandes (IWBF). Durch diese Klassifizierung werden die Spieler, entsprechend dem Aus-
maf der kérperlichen Funktionen, mit Punkten von 1,0 bis 4,5 bewertet. Die Punktbewer-
tungssumme der 5 Spieler auf dem Feld darf die Zahl 14 zu keiner Zeit des Spiels Uber-

schreiten.

Klasse 1:

Klasse 2:

Klasse 3:

Klasse 4:

Klasse 4,5:

1-Punkte-Spieler kbnnen die Beine nicht bewegen und nur geringe
oder gar keine Rumpfkontrolle ausiuben. Die Sitzbalance ist sowohl
vorwarts als auch seitwarts deutlich behindert und sie benutzen die
Arme, um in eine aufrechte Position zurickzukehren, wenn sie die
Balance verloren haben. Diese Spieler verlieren in Kontaktsituatio-
nen |hre Balance und rebounden in der Regel Uber dem Kopf mit nur
einer Hand.

2-Punkte-Spieler besitzen in der Regel keine Beinfunktion, haben
aber teilweise eine Rumpfkontrolle nach vorne. Sie verfigen nicht
Uber freie Seit- und Vorwartsbewegungen oder eine Rumpftorsion.
Sie besitzen begrenzte Sitzstabilitdt in Kontaktsituationen, dabei
greifen oft die Hande an den Rollstuhl oder die Oberschenkel, um bei
Kollision aufrecht zu bleiben.

3-Punkte-Spieler verfligen Uber gewisse Beinfunktionen und Uber
normale Rumpffunktionen beim beugen nach vorne bis zum Boden,
beim Aufrichten sowie etwas Rumpftorsion. Die Spieler haben keine
gute Rumpfstabilitat zur Seite, sie sitzen jedoch stabiler in Kontakt-
situationen und kénnen ohne Muhe mit beiden Handen Uber dem
Kopf Rebounds annehmen.

4-Punkte-Spieler besitzen normale Rumpffunktionen, aber aufgrund
von gewissen Schwachen in den Beinfunktionen sind sie nicht in der
Lage, nach beiden Seiten in gleicher Weise kontrollierte Rumpf-
bewegungen auszuflhren. Sie verfligen Uber Stabilitdt beim Roll-
stuhlkontakt und beim Rebound, mit normalen Vorwarts-Torsions-
bewegungen.

4,5-Punkte-Spieler haben die geringste Behinderung auf dem Spiel-
feld. Gewohnlich besitzen sie nur geringe Einschrankungen an den
Beinen oder eine einseitige Unterschenkel-Amputation. |hnen sind
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normale Rumpfbewegungen in allen Richtungen maéglich und sie sind
stabil in allen Konfliktsituationen.

Es gibt auch Spieler die nicht genau in eine der Klassen eingruppiert werden kénnen. In
diesen Fallen kann das Reglement einen halben Punkt mehr oder weniger zu einer
bestimmten Klasse hinzufugen.

Boccia (CP-ISRA):

Frahkindlich Hirngeschadigte Athleten (Athleten mit schwersten Behinderungen — benut-
zen Elektrorollstihle)

BC1: CP1 + CP2, starten mit Hilfsmitteln und Assistent

BC2: Nur CP 2, keine Hilfsmittel erlaubt

BC3: Schwache CP1, starten mit Hilfsmitteln und Assistent

BC4: Andere Behinderungen des Bewegungsapparats, starten ohne Assis-
tent

Fechten (IWAS):

Im Fechten kdnnen Athleten ausschlieBlich mit einem Rollstuhl starten.

Kategorie A:  Athleten der Klassen 3 und 4

Klasse 3: Die Athleten verfugen uber eine gute Sitzbalance ohne Unterstitzung
der Beine (Doppel-Oberschenkel- Amputation). Der Fechtarm ist
funktionell.

Klasse 4: Die Athleten verfligen Uber eine gute Sitzbalance mit Unterstltzung der

Beine. Der Fechtarm ist funktionell.

Kategorie B:  Athleten der Klassen 2

Klasse 2: Die Athleten verflugen uber schlechte oder maRige Sitzbalance. Die
Athleten ohne Sitzbalance haben keine Einschrankungen am Fechtarm.
Die Athleten mit guter Sitzbalance haben einen geringfligig behinderten
Fechtarm.

Kategorie C:  Die Athleten verfugen zusatzlich tUber keine vollstandige Funktion von
Armen und Handen (z. Zt. Nicht bei Paralympics wegen geringer
Beteiligung).

FuRBball-CP, 7-a-side (CP-ISRA):

Athleten der Klassen CP5, CP6, CP7, CP8 sind startberechtigt. Ein Spieler der Klassen
CP5, CP6 muss immer auf dem Spielfeld anwesend sein. (Wenn nicht, muss die Mann-
schaft mit sechs statt mit sieben Spielern antreten.)
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